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DROGOWE PUZLE

GRA WYKONANA W TECHNOLOGII ADOBE FLASH

MICHAL PEKALA



CEL | ZAKRES PROJEKTU

Celem projektu byto zaprogramowanie prostej gry komputerowej
mogacej spetniac role narzedzia dydaktycznego na lekcjach
wychowania komunikacyjnego w szkotach podstawowych.

Cele realizowane w trakcie pisania gry:
e uzytecznoSc gry w procesie uczenia sie,
e prostota obstugi i wygladu gry,
 latwy dostep dla kazdego uzytkownika.




DROGOWE PUZLE

W trakcie gry uzytkownik ma mozliwosc:
zapoznac sie z wygladem podstawowych znakéw drogowych,

sprawdzi¢ swojg wiedze na temat znakow drogowych.

Najwazniejsze zalety gry: ( y ( )
dostosowanie poziomu trudnosci, — __‘ _,‘""‘_‘ ——
dynamiczne generowanie uktadanki, =\ ) \ 3 -
baza ponad 35 znakow drogowych, o & '_ - ‘__ -

dostep przez przegladarke internetowa.
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TECHNOLOGIA

Gre zaprogramowano w technologii
Adobe Flex 4, za pomoca darmowego
oprogramownania: Flex SDK 4,
FlashDevelop 3.

Wymagania gry: -LASHDEVELOP

« dostep do Internetu, przegladarka internetowa,
« Adobe Flash Player 10 lub nowszy.

Pliki graficzne przedstawiajgce znaki drogowe pobrano ze

strony wikimedia.org i znajdujg sie one w domenie publicznej.






MENU GLOWNE GRY

puzle

Ta gra polega na uktadaniu obrazéw przedstawiajgcych znaki

drogowe. Kolejne znaki dobierane s3 losowo sposréd wybranego
zestawu. Powodzenia!

Wybierz zestaw obrazkdow:

O

znaki znaki zakazu znaki nakazu
ostrredawer e

Wybierz stopnien trudnaosci:

sredni trudny

ilogé rund: [] wiacz losowe obracanie puzli
p
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PLANSZA




PLANSZA




PYTANIE TESTOWE

puzle utozone!

-

Jakbrzmi nazwa utozonego przez Ciebie znalku?
Zaznacz prawidiowa odpowiedz.

(#) nakaz jazdy prosto lub skretu w prawo

() nakaz utrzymywania predkosci minimalnej

:1 naksz skretu w lewo lub w prawo

' nuch okrezny

| Sprawd: odpow iedz |




Zt A ODPOWIEDZ

[[ -

Zta odpowiedz!

Nazwa tego znaku to: zakaz wjazdu rowerow

| Rozpocznij gre od poczatku |
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UKONCZENIE GRY

Rozwigzates poprawnie wszystkie
zestawy puzli. Gratulacje!




PLAN ROZWOJU APLIKACJI

« rozbudowa aplikacji o nowe moduty,

« dodanie nowych rodzajow zadan,

e przepisanie gry do JavaScript i HTML 5,
e napisanie aplikacji serwerowej,

« Wydanie gry na zasadach wolnego oprogramowania.



DZIEKUJE
ZA UWAGE
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